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ผังงานโปรแกรม
(Program Flowchart)



ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
การวิเคราะห์ปัญหา
การเขียนผังงาน
⚫ผังงานแบบล าดับ
⚫ผังงานแบบเงื่อนไข
⚫ผังงานแบบวนซ้ า

หัวข้อ
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การพัฒนาโปรแกรม 5 ขั้นตอน

1. ก าหนดปัญหา
2. วิเคราะห์ปัญหา
3. เขียนผังงาน
4. เขียนโปรแกรม
5. ทดสอบโปรแกรม

Output
ผลลัพธ์

Problem
ก าหนดปัญหา

Analysis
วิเคราะห์ปัญหา

Flowchart
เขียนผังงาน

Testing
ทดสอบโปรแกรม

1.1 ขั้นตอนพัฒนาโปรแกรม

Input
ข้อมูล

Program
เขียนโปรแกรม

ปัญหาคืออะไร? ค าตอบ
ที่ต้องการคืออะไร 



1.2 วิเคราะห์ปัญหา
• วิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis): 3 ขั้นตอน
–การรับข้อมูล (Input Data)
–การค านวณ  (Process)
–การแสดงผลลัพธ์ (Output Result)
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ข้อมูล input และ Output ในโปรแกรมจะต้อง
เก็บใน Memory
⚫ ผ่านตัวแปร (Variables) 
⚫ เช่น X, Y, …



ตัวอย่าง 1.1
• การวิเคราะห์ปัญหาการค านวณผลบวก ที่คล้ายการท างาน
ของเครื่องคิดเลขอย่างง่าย  
–ตัวแปร X, Y ส าหรับเก็บค่าของเลข 2 ค่า 
–ตัวแปร Sum ส าหรับเก็บผลลัพธ์
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…

Memory
X
Y

Sum

Problem Analysis
 1. Input:     รับค่า X, Y 
 2. Process: ค านวณ Sum = X + Y
 3. Output: พิมพ์ค่า Sum
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start

Input X,Y

X+Y=SUM

Print SUM

end



ตัวอย่าง 1.2
• การวิเคราะห์ปัญหา การค านวณค่าเฉลี่ยของเลข 3ค่า 
และแสดงค่าเฉลี่ย ทางจอภาพ
– ตัวแปร X1, X2, X3 ส าหรับเก็บค่าของเลข 3 ค่า 
– ตัวแปร Sum ส าหรับเก็บผลบวก
– ตัวแปร Mean ส าหรับเก็บค่าเฉลี่ย
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…

Memory
X1

X2

X3

Sum

Mean

Problem Analysis
 1. Input: รับค่า X1, X2, X3 
 2. Process: Sum = X1 + X2 + X3
        Mean = Sum/3 
 3. Output:   พิมพ์ค่า Mean



ตัวอย่าง 1.3
• การวิเคราะห์ปัญหา การค านวณค่าเฉลี่ยของเลข N ค่า  
เมื่อ ค่าเฉลี่ย = 

σ𝑖=1
𝑛 𝑥𝑖

𝑛
ตัวแปร N ส าหรับเก็บจ านวนค่า 

– ตัวแปร X ส าหรับเก็บค่าของเลข N ค่า (เป็นข้อมูลเข้าในแตล่ะรอบ)
– ตัวแปร Sum ส าหรับเก็บผลบวก (แบบสะสมในแต่ละรอบ)
– ตัวแปร Mean ส าหรับเก็บค่าเฉลี่ย
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…

Memory

X

Sum

Mean

N
Problem Analysis

 1. Input: รับค่า N (1 ค่า) และค่า X (N ค่า) โดยรับรอบละค่า 
 2. Process: ในแต่ละรอบ (i=1, 2, … , N) 
          รับค่า X
    ค านวณ Sum = Sum + X
    จบการท างานซ้ า (เมื่อท าซ้ าครบ N รอบ)
    ค านวณ Mean = Sum/N 
 3. Output: พิมพ์ค่า Mean



1.3 การเขียนผังงาน

• สัญลักษณ์พื้นฐาน ทีใช้ในผังงาน 
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แสดงจุดเริ่มต้น หรือจุดจบของผังงาน

แสดงทิศทางของการด าเนินงาน

แสดงการค านวณ         

แสดงการรับข้อมูล หรือแสดงผล (ไม่ระบุชนิดอุปกรณ์)

การแสดงผลทางเครื่องพิมพ์ 

แสดงการทดสอบเงื่อนไข (เมื่อมีทางเลือก)
แสดงจุดเชื่อมต่อในผังงาน

การแสดงผลทางจอภาพ 

ผังงาน (Flowchart) เป็นแผนภาพ ที่ใช้อธิบายขั้นตอนและล าดับการ
ท างานของโปรแกรมตั้งแต่เริ่มจนจบ



รูปแบบของผังงาน

❖ ผังงานแบบล าดับ
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❖ ผังงานแบบเงื่อนไข

❖ ผังงานแบบวนซ้ า



1.3.1 ผังงานแบบล าดับ

• Flowchart แบบล าดับ (Sequence)
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start

Input

Process

Output

end

แสดงข้ันตอนการท างานที่ท างาน
ตามล าดับ (จากบนลงล่าง) ไม่มีการข้าม
ขั้น หรือย้อนกลับ)



ตัวอย่าง 1.4
• แสดง Flowchart ของการหาผลบวก (Sum) ของ  
ข้อมูล 2 ค่า (X, Y) พร้อมแสดงผลบวก
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start

Input X,Y

Sum = X+Y

Print Sum

end

…

Memory
X
Y

Sum

50 100

150 



1.3.2 ผังงานแบบเงื่อนไข

• แสดงการท างานตามเงื่อนไข 
ที่จะต้องเลือกท าอย่างใดอย่างหนึ่ง 
ซึ่งมี 3 กรณี คือ เลือกจาก 1, 2, หรือ n
1. เงื่อนไขทางเลือกจาก 1 เส้นทาง

13

check 
condition Statement(s)

yes

no

จะท างาน (Statement) 
เมื่อเงื่อนไขเป็นจริงเท่านั้น



ตัวอย่าง 1.5
• แสดง Flowchart เพื่อตรวจสอบเงื่อนไขเพื่อ
คัดเลือกที่สอบผ่าน (คะแนน X >= 60 ) และ
แสดงผลเฉพาะผู้ที่สอบผา่น
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start

end

Input ID,X

X >= 60
yes

Print ID,X

no

…

Memory

X



ผังงาน-เงื่อนไข 
2. เงื่อนไขทางเลือกจาก 2 เส้นทาง
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เมื่อเงื่อนไขเป็นจริงจะท าอย่างหนึ่ง (Statement 1)

check 
condition

เมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จจะท าอีกอย่างหนึ่ง (Statement 2)

yes

statement 1

no

statement 2
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ตัวอย่าง 1.6
• แสดง Flowchart เพื่อแบ่งนักศึกษาเป็น 2 กลุ่ม
ตามเพศ คือ ชาย (Male) หรือหญิง (Female)

start

end

Input ID,
Name,Gender

Gender=‘M’
yes Print “Male”

Print “Female”

no



ผังงาน-เงื่อนไข
3. เงื่อนไขทางเลือกจาก n เส้นทาง
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statement n

cond1
yes statement1

no

cond2 statement2
yes

no

cond3 statement3yes
no

condn-1 statement n-1
yes

no

เมื่อเงื่อนไข 1 เป็นจริงจะท าค าสั่ง 1 (statement1)
ถ้าไม่แต่เงื่อนไข 2 เป็นจริงจะท าค าส่ัง 2 (statement2)

. . . ถ้าไม่แต่เงื่อนไข n-1 เป็นจริงจะท าค าส่ัง n-1 (statement n-1)
ถ้าไม่จะท าค าส่ังสุดท้าย คือ n (statement n)



ตัวอย่าง 1.7
• แสดง Flowchart เพื่อตัดเกรดตามคะแนน 
พร้อมแสดงผลทางลัพธ์
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เงื่อนไข
คะแนน 80-100 เกรด A 
คะแนน 70-79 เกรด B 
คะแนน 60-69 เกรด C 
คะแนน 50-59 เกรด D 
คะแนน < 50 เกรด F

Grade = ‘F’

end

Input ID
Name,X

Print Grade

X >=80
yes

Grade = ‘A’
no

X >= 70
yes

Grade = ‘B’
no

X >= 60
yes

Grade = ‘C’
no

X > =50
yes

Grade = ‘D’
no

start

…

Memory

…

Grade
X

ID

Name
. . .



1.3.3 ผังงานแบบวนซ้ า
• การท าซ้ า (Looping) แบ่งเป็น 3 กรณี

    while, do-while, for

• 1. การท าซ้ าที่มีเงือ่นไขแบบ while
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ตรวจสอบเงื่อนไขก่อน

no
exit loop

statement(s)

check 
condition

yes

จะท างาน (Statement) ซ้ าเมื่อ
เงื่อนไขเป็นจริง

(ออกจากท าซ้ าเมื่อเงื่อนไขเป็นเท็จ)



ตัวแปร ในการท าซ้ า
• การท าซ้ า (ขั้นพื้นฐาน) ที่นิยม คือ ก าหนดตัวแปรเก็บ
ค่าเลขนับ (เช่น I = 1, 2, 3, … , 100) เพื่อควบคุมรอบการ
ท าซ้ า

–ก าหนดค่า I = 1, 2, 3, ..., 99, 100 
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yes

while I<=100

start

I = 1

no

Print I
end

I = I+1

1 100
1 1

ค่าเริ่มต้น

ค่าสุดท้าย
ค่าเพิ่ม

I=1

I=100
I=I+1

1

3 ค าสั่งในการท าซ้ า



ตัวอย่าง 1.8
• แสดง Flowchart เพื่อค านวณ ผลบวกของเลขนับ 

1+2+...+100 (ด้วยค าสั่ง while)
–ก าหนดค่า I = 1, 2, 3, ..., 100 

21

SUM = SUM+I

start

end

…

Memory

I

SUM

ค่าเริ่มต้น

ค่าสุดท้าย

ค่าเพิ่ม

I=1

I=100

I=I+1

ค่า SUM เริ่มต้น
ค่า SUM เพิ่ม

SUM=0
SUM+I

ค านวณ    SUM = 1+2+3+...+100

3 ค าสั่งในการท าซ้ า

yes

while I<=100

I = I+1

no

Print SUM

I = 1
SUM = 0



ผังงาน-ท าซ้ า
2. การท าซ้ าที่มีเงื่อนไขแบบ do-while
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และท าซ้ าถ้าเงื่อนไขเป็นจริง

ท างาน (Statement) ก่อน จึง
ท าการตรวจเงื่อนไขstatement(s)

check 
condition

yes

exit loop
no

(จนกระท่ังเงื่อนไขเป็นเท็จจึง
ออกจากท างานซ้ า)
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ตัวอย่าง 1.9
• แสดง Flowchart เพื่อค านวณ ผลบวกของเลขนับ 

1+2+...+100 (ด้วยค าสั่ง do-while)
–ก าหนดค่า I = 1, 2, 3, ..., 100 
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SUM = SUM+I

start

I = 1

end

I = I+1

…

Memory

I

SUM

ค่าเริ่มต้น
ค่าสุดท้าย
ค่าเพิ่ม

I=1
I=100
I=I+1

ค่า SUM เริ่มต้น
ค่า SUM เพิ่ม

SUM=0
SUM+I

ค านวณ    SUM = 1+2+3+...+100

SUM = 0

3 ค าสั่งในการท าซ้ า

yes

no Print SUMwhile I<=100



ผังงาน-ท าซ้ า

3. การท าซ้ าตามจ านวนที่ระบุ
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โดยเริ่มจากรอบเริ่มต้น (i=1) ไปยัง
รอบสุดท้าย (i=N)

ท างานตามรอบที่ก าหนด

i > N
exit loop

(แต่ละรอบปกติจะเพิ่มทีละ 1 ค่า 
(i = i+1))

statement(s)

i < N

for i=1 to N

(ออกจากท างานซ้ าเมื่อ i > N)



ตัวอย่าง 1.10
• แสดง Flowchart เพื่อค านวณ ผลบวก ของเลขนับ

1+2+...+100 (ด้วยค าสั่ง for)
–ก าหนดให้ I = 1, 2, 3, ..., 100 
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SUM = SUM+I

yes

for I=1 to 100

start

SUM = 0

no

Print SUM

end

…

Memory

I

SUM

ค่าเริ่มต้น
ค่าสุดท้าย
ค่าเพิ่ม

I=1
I=100
I=I+1

3 ค่าในการท าซ้ า

ก าหนดใน for เดียว

ค านวณ SUM = 1+2+3+...+100



ตัวอย่าง 1.11
• แสดง Flowchart เพื่อค านวณ ผลคูณ 1x2x...x10
–ก าหนดให้ I = 1, 2, 3, ..., 10 
 ค านวณ    MUL = 1x2x3x...x10
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MUL = MULxI

yes

for I=1 to 10

start

MUL = 1

no

Print MUL

end

…

Memory

I

MUL

ค่าเริ่มต้น
ค่าสุดท้าย
ค่าเพิ่ม

I=1
I=10
I=I+1

3 ค่าในการท าซ้ า

ก าหนดใน for เดียว



ตัวอย่าง 1.12
• แสดง Flowchart เพื่อค านวณ สูตรคูณแม่ T (เช่น T=2)
• ก าหนด i=1, 2, …, 12, และ R = T x i 
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T x i = R        
2 x 1 = 2
2 x 2 = 4
2 x 3 = 6
2 x 4 = 8
2 x 5 = 10
2 x 6 = 12
2 x 7 = 14
2 x 8 = 16
2 x 9 = 18
2 x10 = 20
2 x11 = 22
2 x12 = 24

R = T x i 

i <=12

for i=1 to 12

start

Print T, i, R

i > 12

end
…

Memory

T
i

R

Input T



ตัวอย่าง 1.13
• แสดง Flowchart เพื้อค านวณค่าเฉลี่ยของข้อมูล N ค่า
ข้อมูลแต่ละค่าเก็บใน X รอบละค่า (X1, X2, ..., XN) 
เมื่อ ค่าเฉลี่ย σ𝑖=1

𝑛 𝑥𝑖

𝑛
 

28

start

Sum=Sum+X
Print Mean

end

Input  X

i < N

for i=1 to N

Input  N

Mean = Sum/N

i > N

Sum = 0

…

Memory

X

Sum

Mean

N N = _ 5

x1 = _60

x2 = _50

x3 = _25

x4 = _30

x5 = _80

Mean = 249/5 

Sum
= 0

60

110

135

165

245

=49 
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